EDUCAZIONE MUSICALE
CLASSE PRIMA
	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento

	Ascolto
	· Percepire e comprendere la realtà dell’acustica;
· Differenziare suoni-rumori-silenzi ed elaborarli;

· Rappresentare le sensazioni dettate dall’ascolto di un brano musicale.

	Produzione
	· Eseguire da solo o in gruppo semplici brani vocali;
· Eseguire da solo o in gruppo semplici brani con l’utilizzo di materiali sonori.


EDUCAZIONE MUSICALE
CLASSI SECONDA e TERZA

	Competenze 
	
Obiettivi di apprendimento

	Ascolto
	· Ascoltare brani musicali di diverso genere, distinguendone le caratteristiche.
· Rappresentare le sensazioni dettate dall’ascolto di un brano musicale.

	Produzione
	· Eseguire da solo o in gruppo semplici brani vocali;

· Eseguire da solo o in gruppo semplici brani con l’utilizzo di materiali sonori.
· Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri;

· Fare uso di forme di notazione analogiche o codificate.

	Comprensione e riflessione critica
	· Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale;
· Interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.


EDUCAZIONE MUSICALE
CLASSE QUARTA e QUINTA

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento

	Ascolto
	· Ascoltare brani musicali di diverso genere, distinguendone le caratteristiche.

	Produzione
	· Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie  sonore, in modo creativo e consapevole; ampliando con gradualità le proprie capacità di invenzione ed improvvisazione.
· Eseguire collettivamente ed individualmente brani vocali/strumentali anche polifonici, curando l’intonazione, l’espressività e l’interpretazione.

· Rappresentare gli elementi basilari di brani musicali e di eventi sonori, attraverso sistemi simbolici, convenzionali e non convenzionali.

	Comprensione e riflessione critica
	· Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi, basilari del linguaggio musicale, all’interno di brani di vario genere e provenienza.
· Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei suoni nella realtà multimediale (cinema, televisione, computer).


